SYFTE: Varfor existerar communityn?

° loT World accelererar anvandning av 10T for en hallbar
framtid.
Vi mojliggor for vara medlemmar att ligga i framkant
gdllande loT-l6sningar och darigenom bidra till att
skapa en battre varld.
Vi ger vdra medlemmar 6kade mojligheter att
utvecklas sa att olika loT-initiativ kan gora avtryck
regionalt och nationellt s3 att goda idéer kan skalas
och spridas.
loT World ar en 6ppen kunskapsplattform med
processer och testmiljoer dar medlemmarna delar
erfarenheter och samskapar innovationer.
loT World erbjuder en arena for professionellt

larande.
Vdr definition: 10T dr ett samlingsbegrepp for saker som har en inbyggd elektronik
och uppkoppling, tekniken sammankopplar den digitala och fysiska vdrlden

med varandra. .

MOTTAGARE: Vem finns vi till for och hur ser
urvalsprocessen ut?

Naringsliv - kan erbjuda loT-l6sningar eller verktyg/processer
for att analysera, utveckla och implementera. Aktorer fran
ndringslivet kan dven vara behovsagare i projekt.

Akademi - universitet och forskningsinstitut, kan nyttogdra och
verifiera forskningsresultat samt fa input till ny forskning.

Offentliga aktorer - erbjuds majlighet att s6ka nya
samarbeten och dela erfarenheter med andra for att 6ka
formdgan att anvanda loT for sin
verksamhetsutveckling/omstallning.

Utvecklingsmiljoer - andra existerande

utvecklingsprojekt/kluster mm, kan starkas och utvecklas
ytterligare genom samverkan med loT world. .

VARDE: Vilka tre principer ir viktiga for
0ss?

Oppenhet, méjlighetsdrivande & virdeskapande .
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MAL: Vilka tre mal arbetar vi for de nirmaste 12
manaderna?

loT World &r en community dar framgang mats genom
medlemmarnas engagemang.

Etablera ett aktivt akademiskt natverk.

Etablera loT World som ett nationellt kluster.

Na en bredare malgrupp utifran ett jamstalldhetsperspektiv. .

REGLER: Vilka riktlinjer och granser representerar
vara virden och hjilper oss uppna vara mal?

Aktiviteter inom loT World arrangeras utifran vad som efterfragas
fran medlemmarna samt trender som observeras vid
omvarldsbevakningar.

Alla aktiviteter syftar till en hallbar samhallsutveckling.
Communityn dr 6ppen for bolag som ar intresserade av att delta i
en samskapandeprocess med fokus pa loT-losningar.

Vi prioriterar aktiviteter som bidrar till jamstalldhet och minskade

Co2-utslapp. '

ROLLER: Vilka roller kan deltagare i communityn ta?
Vad far/ger man?

Intressent - Blir inbjuden till 5ppna event och tar del av information som
delas via sociala medier och nyhetsbrev.

Medlem - deltar i communityns olika aktiviteter. Medlemmar bidrar genom
sitt engagemang och genom ett bidrag till de andra medlemmarna, till
exempel en workshop, ett event eller expertrddgivning.

Partner - far tillgdng till innovationsmiljé med kunskap och
erfarenhetsutbyten. Partners tillfor resurser till communityn och fattar
beslut om aktiviteter, strategier och inriktning.

Intermediar partner - faciliterar communityn och dess aktiviteter. De
intermedidra parterna skapar forutsattningar for en aktivcommunity. ‘

COMMUNITY
CANVAS

SMART SPECIALISERING ioT World arbetar for att utveckla insatser inom
styrkeomradet smarta, sdkra och robusta uppkopplade produkter och system. .

SERVICE

Kommunikation och spridning av IoT Worlds och medlemmarnas nyheter och event
som ror loT i loT Worlds kanaler.

loT-labbet dar medlemmarna kan testa och [dna utrustning, bygga prototyper.
Projektstod, hjdlp med ansokan, workshops och projektledning. .

UPPLEVELSE: Vad hiander i communityn som hjilper oss uppna
vara mal och uttrycka vara virden? Hur startar upplevelsen av
communityn?

Onboarding av nya partners och medlemmar innebar ett uppstartsméte med loT World dar
man tydliggér medlemmens behov och mal med medlemskapet samt hur medlemmen kan
bidra till communityn.

Medlemmar och partners har majlighet att:
Delta i natverkstraffar med vara 6vriga medlemmar och partners.
Delta i workshops med syfte att initiera nya projekt.
Delta i arligt strategi och inspirationsdag dér vi beslutar om kommande ars
inriktning.
Ingd i 1oT Worlds Special Interest Groups enligt 6nskemal: for nérvarande har vi loT
Solution Team.

Projektgruppen planerar aktiviteter utifran onskemal fran partners och medlemmar. Exempel
pa aktiviteter ar 6ppna workshops med syfte att initiera nya projekt och pitchtillfallen dar
medlemsbolagen har mojlighet att visa upp sina l6sningar.

Intressenter kan ta del av 6ppna aktiviteter. .
STYRNING: Hur tar vi

beslut? Vem beslutar
vad?

KOMMUNIKATION: Vilka kanaler
anvander vi for att kommunicera och
hur ofta kommunicerar vi?

Beslut sker vid regelbundna
gemensamma partnertraffar.
Partners utser en arbetsgrupp
som med full radighet driver
communityns l[6pande
verksamhet.

loT World sprider information och kunskap via sina
sociala kanaler, nyhetsbrev, hemsidan iotworld.se och
pa event och natverkstréaffar.

Genom communityn far partners tillgang till natverk
. bade lokalt, regionalt, nationellt och internationellt.

Medlemmar och partners kan anvanda loT Worlds
kanaler for spridning av nyheter och event.




